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DANKE, GOTT, FUR
DEINE WUNDERSCHONE
AELTH




m Anfang ist nichts.
Nur Gott ist schon da.
Gott macht Himmel und Erde.
Er sagt: ,Es werde Licht!” Das Licht nennt er ,Tag”
und die Dunkelheit,Nacht”. Gott macht Meere,
Land und Berge. Er lasst Baume und Blumen wachsen.
Sonne, Mond und Sterne schenken Warme und Licht.
Gott erschafft grol3e und kleine Tiere.
Alles ist wunderbar bunt.
,Mir fehlt etwas!’, sagt Gott.
So macht Gott einen Mann und eine Frau.
Sie sollen auf die Erde aufpassen.
Sie sollen sich an ihr freuen.
Und Gott sieht:
Alles ist gut.
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Adeom und Sva.

j)ie ersten Menschen heilen Adam und Eva. Gott schenkt ihnen einen
wunderbaren Ort zum Wohnen: den Garten Eden. Adam und Eva sollen
den Garten nutzen und auf ihn achtgeben. ,Esst von den Friichten des
Gartens”, sagt Gott. ,Aber von dem Baum in der Mitte des Gartens dirft
ihr nicht essen!”

Eine Schlange kommt. Sie Gberredet Adam und Eva, von den verbotenen
Friichten zu probieren. Gott ist sehr traurig dartiber. Adam und Eva haben
nicht auf ihn gehort. Deshalb schickt er sie aus dem Garten Eden weg.
Aber er liebt sie immer noch. Er wird sie weiter begleiten.
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Noeah haul eine Anche

\4 uf der Erde leben nun viele Menschen. Sie tun, was sie wollen.
Fast alle haben Gott vergessen. Nur Noah lebt, wie es Gott gefallt.
Deshalb wahlt Gott ihn aus. Er sagt zu Noah: ,Bau ein Schiff fiir dich
und deine Familie.



Und nimm immer zwei Tiere einer Art
mit auf das Schiff!” Denn Gott wird
eine grof3e Flut schicken.

Das Schiff soll Noahs Familie

und die Tiere retten.

Noah vertraut Gott.

Und so baut er

die Arche.
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Dir greofie Flul

{ o5 beginnt zu regnen. Wochenlang hort
der Regen nicht auf. Alles ist Uberflutet. Aber
auf dem Schiff sind die Menschen und Tiere
sicher. Es dauert lange, bis die Erde wieder
trocken ist.

Endlich kdnnen alle die Arche verlassen. Gott
verspricht: ,Nie wieder soll eine solche Flut
kommen!” Als Zeichen fiir dieses Versprechen
schickt Gott einen Regenbogen. Der soll den
Menschen und Tieren sagen:

GOTT HAT EUCH LIEB
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Abraham wnd Sana

DANKE, GOIT, DASS DU
UNS FUHREN WILLST.



ﬂbraham und seine Frau Sara sind schon sehr alt.
Beide sind traurig. Sie haben keine Kinder.

Da sagt Gott zu Abraham: ,Geh in ein neues Land!
Ich werde es dir zeigen.” ,Gott wird mich fihren”,
denkt Abraham. Er holt seine Familie und seine
Tiere zusammen. Gemeinsam ziehen sie an den
unbekannten Ort.
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gines Nachts sagt Gott zu Abraham: ,Ich
gebe dir und deinen Kindern dieses Land.”
Das macht Abraham traurig. Er ist alt. Und er
hat gar keine Kinder.

Da sagt Gott: ,Schau dir den Himmel an,
Abraham. Zahle die Sterne.” ,Aber es sind zu
viele”, meint Abraham.

Gott verspricht: ,So zahlreich wie die Sterne
am Himmel - so grof3 wird deine Familie
sein.” Und Gott halt sein Versprechen:

Ein Jahr spater bekommt Sara ein Baby.
Abraham und Sara sind gliicklich.

Sie nennen ihren Sohn Isaak.

DANKE, GOTT, DASS DU UNS
S AIE ABRAHAM SEGNEST.







DANKE, GOTT, DASS DU
IMMER BET UNS BIST.



DAS ALTE TESTAMENT 1

Takehr Trauwn

saak und seine Frau Rebekka haben Zwillinge.
Sie heil3en Esau und Jakob. Die beiden sind sehr
verschieden.
Jakob ist nun alt genug. Er macht sich auf den
Weg zu seinem Onkel. Unterwegs wird er mide.
Jakob legt sich auf einen Stein und schlaft ein.
Er traumt von einer Treppe zum Himmel. Engel
steigen die Treppe hinauf und hinunter. Ganz
oben steht Gott. Er verspricht Jakob: ,Ich werde
immer bei dir sein.” Jakob muss keine Angst
haben. Gott ist an seiner Seite.



LIEBER GOIT, HILF UNS,
DASS WIR GUT ZUEINANDER
SEIN KONNEN.
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;akob hat zwolf S6hne. Der jlingste heil3t Josef. Der Vater schenkt
-+ Josef einen schonen Mantel. Josef freut sich: ,Was fiir ein tolles
Geschenk!” Das argert Josefs Briider. ,Warum bekommt nur Josef etwas?”,
schimpfen sie. Die Briider sind sehr wiitend auf Josef.






DAS ALTE TESTAMENT - 20-21

{oines Tages schickt der Vater Josef zu seinen Briidern. Sie sind
weit weg und hiten die Schafe. Als sie sehen, dass Josef kommt,
beschlieBen sie, ihm wehzutun. Sie packen Josef, stehlen ihm
den Mantel und verkaufen Josef an Handler. Die Handler bringen
ihn nach Agypten, ein weit entferntes Land. Dem Vater erzihlen

die Briider, dass Josef von einem wilden Tier getotet worden sei.
Jakob ist sehr traurig.
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9ott verlasst Josef nicht. Er ist auch in Agypten bei ihm.

Und Gott schenkt Josef eine Gabe: Er kann Traume verstehen.
Das hért auch der Pharao, der Kénig der Agypter. Er sagt zu Josef:
sIch hatte zwei Traume. Aber ich verstehe sie nicht.”

Josef erklart ihm: ,Agypten wird sieben gute Jahre erleben.
Danach werden sieben schwere Jahre kommen. Die Menschen
werden dann hungern.” Josef bittet den Konig, Kornspeicher zu
bauen. Dort soll fur die schlechten Jahre Getreide aufbewahrt
werden. Dann muss niemand hungern. Der Pharao vertraut Josef.
So sorgt Gott fir alle.
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{ oin neuer Pharao herrscht Gber
das Land. Er weil3 nichts von Josef
und seinen guten Taten. Doch der
neue Pharao macht sich Sorgen.
Er findet: ,In Agypten gibt es zu
viele Israeliten!” So heif3en die
Nachkommen von Jakob.
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In Gottes Welt sind Kinder willkommen
und geliebt. Daher kénnen Sie schon den
Kleinsten von Gott und Jesus erzahlen und
Bibelgeschichten fiir sie erlebbar machen.
In biblischen Geschichten stecken zeitlose,
urmenschliche Erfahrungen: Angst und
Vertrauen, Freude und Arger, Gliick und
Verzweiflung, Hoffnung und Dankbarkeit.
Jeder von uns kann sich selbst in ihnen
entdecken. Wenn Sie Ihrem Kind vorlesen
und ihm etwas erzahlen, schenken Sie ihm
Zeit und auch ein Stick von sich.

Ihr Kind erfahrt seine Umwelt jeden Tag
spielerisch und mit allen Sinnen. Auf

eben diese Weise lassen sich auch die
Geschichten von Abraham, Mose und Jesus
erfahren. Hierzu méchte ich Ihnen einige
Anregungen mitgeben.

LINE BIBELSCHATZKISTE ANLEGEN

Viele Dinge, die uns Erwachsenen

gewohnlich erscheinen, sind fir

Kinder wie ein Schatz. Sammeln Sie

solche Gegenstande in einer kleinen

Bibelschatzkiste und nutzen Sie sie fur die

gemeinsame Bibelzeit, zum Beispiel:

- Spielfiguren und Bausteine (zum
Nachspielen)

« Naturmaterialien (Steine, Federn, Nusse,
Muscheln, Sand in einem Ddschen ...)

« Tucher (zum Legen von Landschaften,
zum Verdecken ...)

+ (Lieblings-)Duft im Schraubglas (Krauter,
Gewlirze, Duftole ...)

« Taschenlampe als Lichtquelle

Welche Gegenstande empfindet lhr Kind
als wertvoll, sodass sie in die Schatzkiste
wandern sollten?

DIE GESCHICHTEN MIT ALLEN SINNEN ERLEBEN

Entdecken Sie die Bibelgeschichten auch
selbst neu oder wieder? Dann erleben Sie
sie kreativ! Dabei finden Sie die Vorlieben
Ilhres Kindes heraus.

1.

Sehen: Die lllustrationen laden zum
Entdecken ein. Mit den Gegenstanden
aus der Schatzkiste lassen sich
Textinhalte verdeutlichen, verschiedene
Lichtstimmungen erzeugen und sogar
Schatten an die Wand zaubern.

.Horen: Das Erzahlen kann durch

Gerausche, Lieder oder Melodien
unterstitzt werden.

. Schmecken: Essen und Trinken sind

sinnliche Erfahrungen, die in der Bibel
immer wieder auftauchen. Ein Stiick Brot
bewusst kauen, einen Schluck Wasser
oder eine Frucht genief8en - all das kann
besonders sein.

.Riechen: Atherische Ole oder ein

Krauterkissen — Diifte entspannen
oder beleben. Sie eignen sich etwa fiir
feierliche” Momente in den Erzdahlungen.

. Flihlen: Gerade die Kleinsten lieben die

Ansprache des Fiihlsinns.

a) Der Korper als Leinwand
Auf den Riicken (grofBe Leinwand)
oder die Hand/den Unterarm (kleine
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Leinwand) des Kindes lasst sich 2. Abendritual

wunderbar mit den Fingern malen: Ein wiederkehrendes Gebet, ein Lied oder
Personen und Tiere, Landschaften, ein Reim entlassen Ihr Kind in den Schlaf und
Wanderungen (Krabbelfinger) und bilden einen gelungenen Ausklang. Segnen
vieles mehr. Sie das Kind mit dem Kreuzzeichen und sagen

b) Das Wetter spiirbar machen Sie ihm: ,Schlaf gut. Gott liebt dich.”

Ob Regen, Diirren, Stiirme — in vielen
Bibelgeschichten spielt das Wetter eine
grol3e Rolle. Dieses kdnnen Sie mit
Kindern wunderbar nachempfinden.

+ Schaukeln Sie zusammen wie die
Arche auf den Fluten.

+ Pusten Sie fir Wind und Sturm.

+ Genielen Sie gemeinsam eine
Wettermassage am Riicken: schwache
und starke Regentropfen (mit den
Fingern trommeln), warmende Sonne
(Hande fest aneinanderreiben und %}
dem Kind auflegen), Regenbogen 3
(mit flnf Fingern gleichzeitig einen
Bogen auf den Riicken malen).

Ich wiinsche Ihnen und Ihrem Kind
von Herzen wertvolle gemeinsame
Bibelgeschichtenzeit.

Ihre Susanne Maria Emka

Das Erzahlen, Nachspielen und -fihlen lasst
Bibelgeschichten zu jeder Zeit lebendig
werden.

1. Morgenritual:

Lesen Sie die Bibelgeschichte vor und
beginnen Sie ein kurzes Gesprach. Nutzen
Sie die Gegenstande aus der Bibelschatz-
kiste und die Moglichkeiten zur Ansprache
verschiedener Sinne. Uberlegen Sie
gemeinsam mit ihrem Kind, wofiir Sie

Gott dankbar sind. Der Segenstext zur
Bibelgeschichte kann das Ritual abrunden.
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DIE SCHONSTEN GESCHICHTEN DER BIBEL NAHE. M
BILDERN UND KURZEN TEXTEN GEHEN KINDER MIT
ODER JONA AUF ENTDECKUNGSREISE. SIE ERLEBEN,

DIE MENSCHEN LIEBT UND SPUREN:

Rei Golf
BIN ICH

MEINE ERSTE BIBEL BRINGT SCHON DEN KL

INSTEN
FARBENFROHEN

NOAK, ABRAHAM
NIE SERR JESUS






